


ALGORYTM
ZESTAW ŚCIŚLE OKREŚLONYCH CZYNNOŚCI, PROWADZĄCYCH DO 

ROZWIĄZANIA PEWNEGO PROBLEMU.

UPORZĄDKOWANY I UŚCIŚLONY SPOSÓB ROZWIĄZYWANIA DANEGO 

PROBLEMU, ZAWIERAJĄCY SZCZEGÓŁOWY OPIS WYKONYWANYCH 

CZYNNOŚCI W SKOŃCZONEJ LICZBIE KROKÓW.



ALGORYTM

ZNAJDŹ MINIMUM SPOŚRÓD DWÓCH LICZB CAŁKOWITYCH A I B. 

WYPROWADŹ WARTOŚĆ MINIMUM. JEŚLI LICZBY SĄ RÓWNE, TO WYPROWADŹ 

ODPOWIEDNI KOMUNIKAT.



METODY PRZEDSTAWIANIA ALGORYTMÓW



OPIS SŁOWNY

• Operacje, które należy wykonać, są zapisywane za pomocą 
zwykłego tekstu 

• Ten sposób zapisu algorytmu jest stosowany we wstępnej 
fazie opisu problemu  stosowany jest we wstępnej fazie 

opisu problemu,



OPIS SŁOWNY 

Po wczytaniu danych wejściowych a i b porównać

wprowadzone liczby. Jeśli a < b, to min = a. Wyprowadzić

wynik. Jeśli a >= b, to sprawdzić czy b < a. Jeśli tak,

to min = b. Wyprowadzić wynik.

W przeciwnym przypadku min = a = b. Wyprowadzić wynik.



OPIS SŁOWNY 



LISTA KROKÓW

• Algorytm jest zapisywany w numerowanych punktach, każdy
z nich opisuje wykonywaną czynność 

• Instrukcje muszą być wykonane w ściśle określonej 
kolejności

• Lista kroków pozwała dokładnie zdefiniować cały 
algorytm 



LISTA KROKÓW
Krok 1. Wprowadź dwie liczby całkowite a i b. Przejdź do kroku 2.

Krok 2. Jeśli a < b, to podstaw min = a, wyprowadź wynik min = a.

Przejdź do kroku 5. W przeciwnym przypadku przejdź do kroku 3.

Krok 3. Sprawdź, czy b < a? Jeśli tak, to podstaw min = b, 

wyprowadź wynik min = b. Przejdź do kroku 5. W przeciwnym 

przypadku przejdź do kroku 4.

Krok 4. Podstaw min = a, wyprowadź wynik min = a = b. Przejdź do 

kroku 5.

Krok 5. Zakończ program.



LISTA KROKÓW



• Metoda graficzna - przy użyciu bloków i połączeń między 

nimi 

• Zawiera operacje które mają być wykonywane, wzajemne 
powiązania między nimi, oraz kolejność wykonywania 

poszczególnych działań.

SCHEMAT BLOKOWY



SCHEMAT BLOKOWY



ELEMENTY 
SCHEMATU 
BLOKOWEGO



• Jest to nieformalny sposób zapisania algorytmu podobny 
do języka programowania.

PSEUDOKOD



• Jest najbardziej ścisłym i zrozumiałym dla 
komputera opisem algorytmu. Algorytm zapisany 

w języku programowania nazywamy programem. 

• Języki programowania są językami formalnymi 
(sztucznymi), a ich wyrażenia, czyli programy 

muszą mieć formę możliwą do zaakceptowania 

przez maszynę.

JĘZYK PROGRAMOWANIA



OPERATORY



ALGORYTMY PROSTE 



ALGORYTMY ROZGAŁĘZIONE



ALGORYTMY ITERACYJNE



PODSTAWOWE CECHY ALGORYTMÓW

• Poprawność — algorytm powinien zwracać poprawne wyniki

• Jednoznaczność — algorytm powinien przy takim samym zbiorze danych 
wejściowych zwracać takie same wyniki

• Skończoność dla każdego zbioru poprawnych danych wejściowych algorytm 
powinien zwracać wyniki w skończonej liczbie kroków

• Efektywność algorytm powinien prowadzić do rozwiązania problemu w jak 
najmniejszej liczbie kroków.



#ZADANIA
1.OPRACUJ ALGORYTM OBLICZAJĄCY SUMĘ TRZECH WPROWADZONYCH 

Z KLAWIATURY LICZB.

2.ZBUDUJ ALGORYTM DZIELENIA LICZBY A PRZEZ B. DODAJ WARUNEK JEŻELI 

DZIELNIK BĘDZIE ZEREM POWIADOM KOMUNIKATEM: NIE MOŻNA DZIELIĆ 

PRZEZ ZERO!.

3.PRZEDSTAW ALGORYTM PORÓWNUJĄCY DWIE POBRANE Z KLAWIATURY LICZBY.

WYŚWIETL KOMUNIKATY: 

- „LICZBY SĄ RÓWNE” LUB

- „WIĘKSZA LICZBA TO…” (WYŚWIETL TĘ LICZBĘ)



#ODPOWIEDZI



#ODPOWIEDZI



#ODPOWIEDZI


